PROYECTO MEKOS

INTEGRACION CURRICULAR DE LOS MEDIOS DE
COMUNICACION SOCIAL EN EDUCACION PRIMARIA

Tercer ciclo

Historia del periddico

ESTRUCTURA
01 Actividad Diferentes tipos de publicaciones a lo largo de la historia.
02 Saber mas
03 Actividad Jugamos con la caja. Componer una noticia en la era Guttenberg.
04 Actividad Componer una noticia en la era digital
SECUENCIACION DE ACTIVIDADES Lineal Eleccién

01 Actividad Diferentes tipos de publicaciones a lo largo de la historia

ENTRADA

¢Qué vemos? (descripcion escenarios y personajes)
Observamos a varios personajes de diferentes épocas y culturas:

- Un egipcio

- Un romano

- Un monje medieval

- Un “cajista” de la época "Guttenberg”

- Un periodista de la época "digital” (actualidad).
En la parte inferior de la pantalla aparecen tres conjuntos de etiquetas, uno de ellos con
las épocas representadas (egipcio, romano, medieval, Guttenberg, digital), en otro estan
los diferentes tipos de escrituras (alfabética, alfabeto latino, alfabeto arabe, alfabeto
cirilico, escritura japonesa, escritura gotica) y en el ultimo conjunto estan los diferentes
soportes empleados (papiro, pergamino, soporte papel, soporte informatico).
¢Como se proporciona la introduccion conceptual?
A través del personaje del médulo y ciclo, que nos describird la escena y nos dara las
indicaciones oportunas para la realizacion de la actividad.
"Puedes observar aqui a diferentes personajes de diferentes épocas y culturas. Cada uno
de estos personajes transmitia noticias en diferentes soportes y con distintos “"cédigos” de
escritura. Relaciona cada dibujo con su época, alfabeto y soporte.”
¢Como se proporcionan las instrucciones técnicas?
No hay
¢Coémo se accede al sistema de ayuda -instrucciones técnicas-?
No hay
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DESARROLLO

¢De qué tipo es la actividad?

DE ASOCIACION.

¢Qué pasa y como funciona?

Cada uno de estos personajes transmitia noticias en diferentes soportes y con distintos
cédigos de escritura.

Relaciona cada dibujo con su época, alfabeto y soporte:

Romanos: alfabeto latino - tablilla de cera

Egipcios: Escritura alfabética - papiro

Medieval: alfabeto latino (letra gética) - pergamino

Nl
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Era Guttemberg: alfabeto latino/arabe/cirilico - papel

Era digital: alfabeto latino/griego/arabe/cirilico/escritura
japonesa - soporte informatico

¢Cuando se producen aciertos y como se refuerzan?
Cuando el usuario haya llevado las etiquetas correspondientes a cada personaje (época,
escritura y soporte), al lado de este apareceran los diferentes textos es su soporte
adecuado y con la escritura correspondiente.
¢Cuando se producen errores y como se refuerzan?
Si la etiqueta arrastrada al personaje no es la correspondiente, volvera al lugar de partida
acompafada de un sonido de error.
¢Cuando esta resuelta la actividad?
Cuando todos los personajes estén completados.
¢Cuando se resuelve automaticamente la actividad?
El usuario dispondra de 30 intentos. Una vez agotados los intentos la actividad de
resolvera de forma automatica.

SALIDA
¢Cémo se presentan los resultados de la actividad?
En una pagina de informes, donde aparezcan reflejados los intentos, aciertos y fallos.
¢Qué ocurre tras la presentacion de resultados de la actividad?
Aparece la opcién de ir al Saber mas o, si el porcentaje de aciertos en menor del 75%,
tendra también la opcidn de repetir la actividad.

02 SABER MAS

TIPO. (Discriminacion)
¢Qué vemos en la diapositiva base?
Observaremos tres titulares que nos llevaran a mas informacién sobre cada uno de los
temas:
- Alfabeto en escritura jeroglifica.
- Lainvencién de la imprenta. Los amanuenses.

o
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- La era digital. Aportaciones de los ordenadores al sistema de escritura tradicional
(revision, correctores ortograficos, maquetacion de textos...)

¢Como se modifica la diapositiva base en la diapositiva 1?
Los enlaces anteriores se mostraran en la parte superior de la pantalla, dejando la parte
central de la misma para mostrar la informacion correspondiente a la opcion seleccionada.
¢Como se narra o explica la diapositiva 1?
Seria informacidn textual, con la posibilidad de ir acompafiada de alguna ilustracién o
animacion.

03 Actividad Jugamos con la caja. Componer una noticia en la era Guttenberg.

ENTRADA
¢Qué vemos? (descripcion escenarios y personajes)
Podemos observar una caja con las letras necesarias para componer €l titular y la noticia
gue se indicaran en esta actividad.
Esta caja contiene las letras que estan “al revés”, que son las que se necesitan para hacer
la plancha destinada a imprimir la noticia.
Bajo la imagen de la caja aparece el titular y noticia que el usuario debera de componer.
Finalmente se muestra una plantilla donde se deberan colocar las letras correspondientes.
¢Como se proporciona la introduccion conceptual?
El personaje del médulo de prensa aparecera en pantalla y realizara las siguientes
indicaciones:
"Cuando empezo el periodismo tal y como lo conocemos hoy en dia, los cajistas debian
componer cada pagina agrupando los caracteres, pero para que la impresion fuera
correcta, las letras debian de ser colocadas “al revés”.
Ahi tienes una caja de tipos. Conviértete en cajista y escribe correctamente el titular y la
noticia que tienes debajo.”.
¢Coémo se proporcionan las instrucciones técnicas?
No hay
¢Como se accede al sistema de ayuda -instrucciones técnicas-?
No hay

DESARROLLO
¢De qué tipo es la actividad?
PUZZLE
¢Qué pasa y como funciona?
El usuario debera de ir cogiendo de la caja la letra correspondiente y llevarla sobre la
plantilla que se utilizara para componer el titular y la noticia indicados.
En la caja deberan de estar todas y cada una de las letras necesarias, diferenciando entre
mayusculas y minusculas, asi como los signos de puntuacion.
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Titular a componer:
EL LABORATORIO DEL PROFESOR BACTERIO ATACADO.

Los Agentes Mortadelo y Filemon, preocupados por su calvicie, asaltaron la pasada noche
el laboratorio del profesor Bacteria, buscando el famoso crecepelo de su invencion.
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[Ejemplo de la pantalla de la actividad]
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¢Cuando se producen aciertos y como se refuerzan?
Cada vez que el usuario arrastre una letra al lugar correspondiente, esta encajara
perfectamente y se escuchara un sonido (tipo “tic”).
¢Cuando se producen errores y como se refuerzan?
Al soltar la letra en un lugar que no le corresponde, la letra volvera al lugar de partida
cambiando de color (pasara a rojo) hasta que se coloque correctamente la siguiente letra,
momento en el que las letras de la caja que estén en color rojo retornara a su color
original.
¢Cuando esta resuelta la actividad?
Cuando el usuario haya completado el titular y la noticia indicados.
¢Cuando se resuelve automaticamente la actividad?
Lo debera solicitar el usuario.
SALIDA
¢Como se presentan los resultados de la actividad?
Mediante un informe donde se representen los aciertos y errores cometidos.
¢Qué ocurre tras la presentacion de resultados de la actividad?
Aparece disponible la opcidon de Saber mas y la de continuar a la siguiente actividad (o la
de repetir la actividad si los aciertos no superaron el 75%).

04 Actividad Componer una noticia en la era digital

ENTRADA

¢Qué vemos? (descripcidn escenarios y personajes)
En pantalla observamos la plantilla de la pagina de un periédico, con los espacios
reservados para insertar el titular y el cuerpo de la noticia.
A los lados, fuera de esta plantilla, disponemos de los textos del titular y de la noticia que
se ha realizado en la actividad anterior.
Estos textos deben de poder copiarse (Ctrl.+C) y pegarse (Ctrl.+V).
¢Como se proporciona la introduccién conceptual?
El personaje del ciclo y médulo de prensa aparece en pantalla para dar las indicaciones
correspondientes:
“"Ahora prueba a escribir la noticia y enmaquetarla en modo ordenador. Te ofrecemos el
cuerpo de la noticia y el titular. Tu deberas colocarlas en columnas y encuadrarla en el
lugar previsto para su publicacion”.
¢Coémo se proporcionan las instrucciones técnicas?
No hay
¢Cémo se accede al sistema de ayuda -instrucciones técnicas-?
No hay

DESARROLLO
¢De qué tipo es la actividad?
Actividad de TEXTO.
¢Qué pasa y como funciona?
La pantalla se divide en dos zonas. En una parte tenemos la plantilla para componer la
noticia con unos espacios en blanco.
En un lateral aparecen los textos escritos que deberemos de emplear para enmaquetar. El
usuario debera copiar los textos correspondientes y pegarlos en los lugares que el crea

gue se corresponden.
k_/'P rensa
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Cuando pegue un bloque de texto en el lugar destinado, se podra observar si el texto
rellena por completo el lugar o, por el contrario, el texto es demasiado largo y no se ve
completo o es demasiado corto y sobre demasiado espacio en blanco.

En la parte inferior de la pantalla habra un botén que indique [Ver plantilla]. Al pinchar
sobre este botén podremos observar la vista previa del documento compuesto y listo para
imprimir (se habilitara también un botdn de impresion de esta segunda plantilla).
¢Cuando se producen aciertos y como se refuerzan?

Los textos se podran copiar y pegar en las casillas de la plantilla tantas veces como se
desee. Incluso aunque el texto esté bien colocado, se podra borrar (cortar).

La evaluacion de esta actividad la realizara el profesor una vez vea la plantilla de
impresion.

¢Cuando se producen errores y como se refuerzan?

No son evaluables por la actividad, sino por el profesor.

Nl



