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ESPECIFICACIONES

1. El curriculo oficial. Documentacion

El marco general en el que nos moveremos para este recurso es la L.O.C.E.
(Ley organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la
Educacioén), asi como su desarrollo a través del Real decreto 830/2003
de 27 de junio por el que se establecen las ensefianzas comunes de la
Educacion Primaria, el cual prescribe para la lengua en los tres ciclos de la
primaria:

1. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon
como instrumento de aprendizaje.

2. Utilizacion de programas educativos.

3. Interés por el empleo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién como instrumento de trabajo, utilizando el lenguaje de
forma correcta.

Asi mismo, la L.O.C.E. en su capitulo 1V, articulo 15, marca como objetivo la
iniciaciéon, para el aprendizaje, en las tecnologias de la informacion y de las
comunicaciones.

En este sentido, la L.O.C.E. en su capitulo IV establece los siguientes
objetivos:

“1. La finalidad de la Educaciéon Primaria es facilitar a los alumnos y la
alumnas los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la
lectura, la escritura [...]”

2.e) “Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de la Comunidad Autébnoma, en sus
manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir habitos de lectura”.
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2. j) “iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias
de la informacion y de las comunicaciones”.

En cuanto a los criterios de evaluacion, la L.O.C.E. se vertebra en torno a
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, el aprendizaje
de la expresion y comprension oral y la escritura, asentados en principios de
evaluacion continua en los que se tendrd en cuenta el progreso y el
esfuerzo mostrado por el alumno y la alumna.

Asi mismo, en los motivos que expone el Real Decreto 830/2003 de 27
de junio establece que todos los alumnos en el primer ciclo deberan:
conocer el uso del ordenador y utilizarlo como recurso didactico; en el
segundo ciclo, utilizar Internet como recurso didactico y realizar un proyecto
con el uso de las TIC y en el tercer ciclo, dominar las herramientas de la
comunicacion de las TIC y realizar un proyecto en grupo con las TIC.

Es necesario resaltar que la L.O.C.E. da prioridad a los contenidos
instrumentales, que se concretan en el area de lengua en:

1. La finalidad de la Educacién Primaria es facilitar a los alumnos y las
alumnas los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la
lectura, la escritura.

2. e) Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, en sus
manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir habitos de lectura.

Teniendo en cuenta todo ello, la propuesta que se desarrolla en estas
paginas se centra prioritariamente en:

Comprender mensajes orales.
Comprender mensajes escritos
Producir mensajes orales
Producir mensajes escritos
Ampliar el vocabulario.

©ooop

En definitiva parece que se deben evaluar:

1. Captar el sentido global de un texto oral o escrito.

2. Producir mensajes orales y escritos de acuerdo con criterios de
coherencia y cohesion.

3. Usar la lengua como instrumento de comunicacion.

4. Mostrar interés y esfuerzo en el uso de la lengua.

1.1 Horario escolar

Sin dejar de ser realista, el recurso debiera tener uso continuado en el
horario escolar. Parece que el espiritu de la ley no es ofrecer las nuevas
tecnologias como un nuevo elemento a afadir al curriculo, sino que muy al
contrario es un fin en si mismo. Ello lo interpretamos de modo que las
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nuevas tecnologias no sean s6lo un elemento motivador sino una
adaptacion del sistema educativo a la realidad social. En definitiva, el
alumno y la alumna usaran esa herramienta como un instrumento mas de
conocimiento en su dimension social y con un valor propedéutico.

Para el primer ciclo se dispone de 350 horas y en comunidades autbnomas
con lengua cooficial al menos 275 horas. Creemos que al menos debieran
dedicarse dos sesiones semanales a la experimentacién y conocimiento de
los sistemas de informacién y comunicacién, puesto que la ley especifica el
conocimiento de Internet y de las Nuevas tecnologias como objetivo
prioritario.

Para el segundo ciclo se dispone de 275 horas. Al menos debieran dedicarse
dos sesiones semanales al conocimiento y uso de las Nuevas Tecnologias
(TIC).

Para el tercer ciclo se dedicaran 275 horas al area de lengua. Dos sesiones
semanales ofrecerian un buen resultado de motivacién y conocimiento.

Es muy dificil sefialar un nimero de horas de uso del recurso dado que
podemos encontrar situaciones muy diversas en el aula, por lo que dejamos
a la consideracion de los profesionales en cada momento del curso y en
cada una de las aulas el uso que deba hacer del recurso. En este sentido
son muy sugerentes las palabras de Antonio R. Bartolomé®:

“[...] ese invento nefasto llamado «aula de ordenadores» queda fuera de
lugar, pues hablar de que los alumnos y las alumnas van una o dos horas a
la semana a utilizar los ordenadores es como decir que utilizaremos el
tractor un dia, pero los demas recurriremos a los viejos animales de carga.
Los ordenadores deben estar en el aula, abiertos todo el dia, en el marco de
un proceso conjunto de aprendizaje en el que el viejo modelo magistral
deberia haber sido definitivamente enterrado.”

1.2 Calendario de aplicacion para el area y etapa

El calendario de aplicacibn exige que las primeras unidades estén
disponibles durante el curso 2003-2004. La ley advierte que la implantacion
de la ley se producira en cinco afios a partir de la publicacion de la ley, lo
que significa en torno al 2006 en la totalidad del curriculo prescriptivo.

La seleccion necesaria de los contenidos a elaborar seguird un orden de
prioridad atendiendo a dos criterios basicos establecidos en el Documento
Marco suscrito por el MECD y las CC.AA.:

“- Evitar una forzada exhaustividad. El recurso no consiste en la
organizacion y el desarrollo literario de la totalidad de los contenidos del

'BARTOLOME, Antonio R.: “Sociedad del conocimiento, sociedad de lainformacion, escuela’ en
Revista TEXTOS, nim. 24 Nuevas tecnologias y ensefianza de las lenguas, abril 2000, pags. 13y ss.
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curriculo para su publicacién en soportes multimedia o web (es decir, no
se trata de elaborar un libro electrénico)

- Concentracion de esfuerzos en los aspectos que se trabajan mejor con
las tecnologias multimedia interactivas, y en aquellos que permiten
suplir las carencias que se derivan de la ensefianza del area a través de
otros medios.”?

2. Aplicacion y seleccion del curriculo

2.1 Criterios de aplicacion y seleccion

Como sefala Coll (1987) ninguna innovacién educativa tiene lugar si el
maestro no quiere o no puede ponerla en practica. Atendiendo a la verdad
de esta maxima, entendemos que el recurso debe cumplir los siguientes
principios:

a. Facilidad de uso e instalacion: el recurso sera agradable, facil de usar
y autoexplicativo, de manera que los usuarios puedan utilizarlo
inmediatamente sin tener que realizar la lectura del manual ni
configuracién alguna.

En este sentido, el usuario debe saber en todo momento el lugar de la
pagina en la que se encuentra, asi como ofrecerle la posibilidad de
moverse en consonancia con sus preferencias: retroceder, avanzar. Al
respecto debemos observar la presencia en todo momento de la
situacion en que se encuentra el alumno y la alumna en el recurso; por
ello aparecerda dicha informacién de forma constante en la ventana por si
fuera necesario el feedback.

El sistema de ayuda on-line también sera visible en todo momento para
solucionar las dudas del alumno y la alumna; este sistema de ayuda se
colocara en la zona superior derecha de la ventana. Las ayudas, durante
el desarrollo de la interaccion, deben seguir las siguientes pautas:

a) Forma: puede ser un texto (sonoro y escrito) o una animacion,
u otro tipo de interaccién, segun proceda.

b) Activacion: automatica, después del tercer fallo del usuario.

c) Debe estar a disposicion del usuario en todo momento, aunque
visualmente esté oculto.

b. Versatilidad: el recurso se integrara perfectamente en cualquier
plataforma y con cualquier navegador: Opera, Internet Explorer,
Netscape, Modzilla, etc.

2Tomado del Documento Marco para el disefio y elaboracion de recursos educativos multimedia (v 2.0)
de octubre de 2003, pag. 12, 4.1.



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios
Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
MIMISTERIZ | - z
DE EDUCACION las comunidades autbnomas
RACIETAT: Documento Estratégico del Proyecto.
Area de Lengua castellana de Primaria.

Se tendra en consideracion las diferentes situaciones posibles: aula con
uno o con varios ordenadores, uso domeéstico, trabajo individual o
grupal, grupo cooperativo e incluso competitivo en ocasiones.

Programable: el recurso debe permitir la modificacibn de parametros
como: grado de dificultad, tiempo para la respuesta, idioma. El contador
de tiempo estara oculto al usuario, pero accesible al profesor y la
profesora.

Abierto: permitira la modificacion de los contenidos. Esta opcidn sélo
ser& accesible al profesor y la profesora si la aplicacion es desarrollada
en soporte CD-Rom. Esta opcion también sera posible si es necesario
descargar las interacciones al equipo cliente. En la fase inicial no se
contemplara esta opcién puesto que la motivacion del proyecto es la
creacion de un recurso en Internet para su uso en el aula y de ahi su
nombre: “Internet en la escuela”.

Por otro lado serd un recurso abierto pues ofrecera herramientas al
profesor y la profesora para el tratamiento de los contenidos y temas
diversos segun sus necesidades. Por ejemplo, un generador de
simulaciones o la posibilidad de bajarse la Unidad Didactica, que
llamaremos Modulo en el recurso, para realizar cambios y adaptarla a la
situacion real del aula.

Evaluacion: incluirad un sistema de evaluacion y seguimiento del alumno
y la alumna consistente en un contador de fallos y aciertos que sélo se
empleard en las actividades evaluables. Se mostrara en una escala
gréafica (referencia: p. Ej. Un indicador de vida de un videojuego, que se
va llenando y coloreando en verde con los aciertos, y que disminuye y se
colorea en rojo con los fallos o cualquier otra opcién). Se propone que
este poder habilite al alumno y la alumna para jugar al final de la
actividad (un juego como un “mata-marcianos”, o un pequefo Tetris 0
un TAMGRAM para formar una figura, un juego con punto de mira para
disparar contra piezas con letras y asi formar palabras, o cualquier otra
opcibn que el grupo de trabajo considere iddnea). En algunas
actividades, concretamente en las de tercer ciclo, el juego precedera a
las actividades, esto es, la consecucion del juego abre la puerta a la
realizacion de las actividades, eso si el triunfo en el juego no debe
mediatizar el acceso al recurso de aprendizaje.

En otro sentido y para facilitar al profesor y la profesora la evaluacion,
el recurso podra emitir un informe con las actividades realizadas, temas
tratados, nivel de dificultad, tiempo invertido, errores, itinerarios
seguidos en la busqueda de informaciéon. Estos informes nunca podran
ser almacenados en el servidor del recurso, aunque si podra imprimirse
o llegado el caso almacenable en el disco local.

Continuidad: permitird al alumno y la alumna reiniciar el trabajo donde
lo dejo, para ello se ofrecera una guia o mapa de las interacciones de las
que conste el Objeto de Aprendizaje. Ademas el alumno y la alumna



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios
Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
MIMISTERIZ | - z
DE EDUCACION las comunidades autbnomas
RACIETAT: Documento Estratégico del Proyecto.
Area de Lengua castellana de Primaria.

deben conocer en todo momento el lugar en el que se encuentran para
lo que la ventana les ofrecera el camino o path utilizado para llegar.

Que promueva el uso de otros materiales como el diccionario (los hay
en la RED). El recurso debiera incluir un glosario de términos y un
pequefio diccionario de uso del recurso.

Medios: integrard material convencional, hipertexto, multimedia e
hipermedia.

Educativo: los contenidos seran prioritariamente procedimentales y
actitudinales, no sera necesario el aprendizaje de memoria, aunque si se
fomentara la movilizaciéon de la memoria en ciertas interacciones (p.ej.
las evaluatorias o0 en algunos juegos, canciones, poemas, etc). Se
organizaran las interacciones o actividades para que los alumnos y las
alumnas aprendan a hacer cosas y aprendan a aprender.

Actividades cognitivas: primaran las que usen la comprension, la
interpretacion, la comparacion, la relacion (clasificacion, ordenacion), el
analisis, la imaginacion, la valoracion. Por ello las actividades tendran
asociadas alguna o varias de las siguientes acciones: abstraer, aceptar,
acotar, activar, adquirir, advertir, afirmar, agrupar, aislar, ajustar,
analizar, anticipar, aplicar, apreciar, aprender, aproximar, articular,
asignar, asignar, asimilar, asociar, asumir, atender, automatizar,
averiguar, buscar, calcular, cantar, captar, caracterizar, categorizar,
clarificar, clasificar, codificar, combinar, comentar, comparar,
compensar, completar, componer, comprobar, comunicar, concebir,
concentrarse, concienciarse, concluir, concretar, conectar, confeccionar,
configurar, confrontar, conjeturar, conocer, conservar, considerar,
construir, consultar, contar, contemplar, contradecir, contrastar,
controlar, coordinar, crear, criticar, cuestionar, cumplimentar, debatir,
decidir, deducir, definir, demostrar, derivar, desarrollar, descodificar,
descomponer, descubrir, destacar, detectar, dialogar, dibujar, diferir,
difundir, discriminar, discurrir, discutir, diseccionar, disefiar, disponer,
distinguir, distribuir, diversificar, dividir, dudar, efectuar, ejecutar,
elaborar, elegir, emitir, emplear, encuestar, enfocar, enumerar, escribir,
escuchar, escudrifiar, especificar, especular, esquematizar, establecer,
estimar, estructurar, estudiar, examinar, experimentar, explorar,
exponer, extraer, extrapolar, experimentar, explorar, exponer, extraer,
formular, fundamentar, generalizar, generar, grabar, graduar, hablar,
idealizar, idear, identificar, imaginar, implicar, improvisar, incorporar,
indagar, inducir, inferir, informar, inquirir, instruir, integrar,
intercambiar, interiorizar, interpelar, interpolar, interponer, interpretar,
interrogar, intuir, investigar, jerarquizar, juzgar, interaccionar, medir,
meditar, memorizar, mentalizar, mirar, modelar, moderar, motivar,
mover, multiplicar, narrar, negociar, objetivar, observar, obtener, oir,
opinar, ordenar, orientar, originar, participar, pensar, recatarse, percibir,
personalizar, planificar, precisar, predecir, preguntar, preparar, prever,
proceder, profundizar, pronunciar, proponer, proyectar, recoger,

10
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reconocer, recopilar, recordar, redactar, reestructurar, referir,
reflexionar, registrar, relacionar, relajarse, relatar, repetir, representar,
reproducir, resolver, respirar, responder, resumir, retener, saber,
seleccionar, sensibilizar, seriar, simbolizar, simular, sintetizar,
solucionar, sumar, suponer, sustituir, teorizar, tipificar, transformar,
universalizar, utilizar, verificar, visualizar.

k. Tipo de interaccion: fundamentalmente constructivista partiendo de
conocimientos previos. El alumno y la alumna serdn de este modo el
autor y actor de su aprendizaje.

I. Tratamiento de errores: Los errores seran sefalados por el recurso,
ofreciendo la posibilidad de reformular la respuesta y tras un niumero —
creemos que tres fallos es idoneo— de errores ofrecera al alumno y la
alumna la posibilidad de realizar un ejercicio alternativo —de otro ciclo o
de otra unidad— para alcanzar el objetivo.

m. Refuerzo a las acciones del usuario: se ajustaran a la medida del
logro del usuario (hay que evitar refuerzos positivos exagerados, porque
recargan el recurso y cansan al alumno); se reforzara positivamente al
usuario tras un fallo. Se usara un personaje con un repertorio de
expresiones diversas para los refuerzos tras los fallos y aciertos, para las
transiciones entre interacciones y para indicar la finalizacion del Objeto
de Aprendizaje o Unidad Didéctica.

n. Estrategias didacticas: motivar, experimentar, comunicarse,
expresarse y finalmente evaluar —que controlard el profesor y la
profesora—.

0. Diseno: el recurso se centrard en el aprendizaje del alumno y la
alumna.

3MARQUES, Pere: “Disefio y programacion de programas educativos’ en la siguiente direccion de
Internet (URL): http: //www.xtec.es/~pmarques/edusoft.htm [Consulta: 31/07/2003]
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El recurso se organizard como una estructura anidada:

INICIO

CICLOS

MODULOS

OBJETOS DE APRENDIZAJ

INTERACCIONES

U7

Como se aprecia en la figura se anidaran las pantallas a modo de mufeca
rusa. La pagina de inicio, corporativo-institucional ofrecera la posibilidad de
acceder a tres areas: alumnos y alumnas, profesores y publico.

En el caso de entrar como alumno y alumna, ofrecera la posibilidad de
elegir ciclo, que para el alumno y la alumna seran denominados MUNDO.
Cada uno de ellos se ofrecerd mediante una metafora grafica. En nuestro
caso, como veremos mas adelante, ofrecera tres islas vistas a la distancia,
distribuidas en la pantalla. En dicha pantalla aparecera un personaje que
ofrecera su nombre, mediante bocadillo y acusticamente; ofrecera ademas
ayuda en la realizacion del viaje que da inicio en el primer ciclo y que
concluird en el tercer ciclo —visiéon globalizadora del recurso—. Este
personaje sufrirdA una evolucion fisica de maduracion a los largo de los
ciclos. Metaforas como el camino del conocimiento, las llaves de la
sabiduria, las puertas del conocimiento deben ser tenidas en cuenta,
aunque debiera indagarse en aspectos mas novedosos del tipo mundos de
personajes propios y virtuales, eso si, pero en los que se incluyan objetos
de orden cotidiano. En este sentido la imaginacion primara por encima de
cualquier otro principio.

Estas islas giraran sobre el eje central acercando y alejando al usuario cada
una de ellas.

Una vez seleccionada una de ellas, el personaje nadara hacia la isla; se
servira de un flotador o de un animal marino, saltando desde un trampolin.
Llegado a la isla, se mostrara una isla con varios centros de interés: un
grupo de casas, un palmeral, un puerto, etc (Todos estos extremos se
detallan en el guidn del recurso que aparece mas adelante).
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Una vez el alumno y la alumna escogen un area y el personaje se encuentra
en su lugar, la pantalla ofrecera puntos sensibles que permitiran acceso a
diferentes Mdédulos, Objetos de Aprendizaje e Interacciones.

Cada ciclo o mundo, constara de varios MODULOS, es decir, los distintos
temas o bloques de contenido que se desarrollardn mediante el recurso.
Seria factible mostrar, a partir de ahi, una aventura grafica vivida con el
personaje. El personaje guiard al alumno y la alumna por las calles,
invitandole a entrar en casas de esa poblacién o a realizar actividades en
ambitos como el puerto, la playa, el mercado, la plaza o el ayuntamiento —
a mayor abundamiento recomendamos la lectura del guién del recurso—.

Las interacciones se desarrollaran en torno a los siguientes centros de
interés:

. Comunicacion oral

1. Lectura

I1l. Expresién escrita

V. Reflexion sobre la lengua.

A estas areas de conocimiento, se accedera mediante zonas sensibles u
objetos que permitiran la realizacion de interactividades como
Trabalenguas, canciones, juegos, poesias, chistes, cuentos, etc.

Cada moédulo constara de varios Objetos De Aprendizaje mediante los
que serd desarrollado cada uno de ellos. Estos Objetos son la unidad
didactica elemental o lo que es lo mismo “un segmento de construccion

reutilizable™, ya que:

il

parten de unos objetivos pedagoégicos determinados,

il

presentan determinados contenidos de un mddulo de forma
interactiva,

plantean actividades y

e

permiten la evaluacion de los conocimientos y habilidades adquiridos
por el usuario en su recorrido.

Los Objetos de Aprendizaje pueden ser simples o compuestos (constan
de varios Objetos de Aprendizaje, orientados a objetivos didacticos
comunes y evaluables en su conjunto).

P.ej., se ofrece al alumno y la alumna penetrar en su casa. En ella
aparecera unas zonas sensibles al raton y al teclado que abrira diferentes
Objetos De Aprendizaje: Mira las cosas, Cuenta lo que pasa, etc. Como
mostraremos en el guion del recurso, se partird de los ambitos cercanos al
alumno y la alumna para de ahi construir el aprendizaje hacia &mbitos més
lejanos (por ejemplo de la casa al mercado y de este al ayuntamiento y de
éste en construccion continua de ambitos en los que se desenvolvera la vida
de nuestros alumnos)

* Documento Marco, octubre de 2003, pag. 13, 4.2.
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Los Objetos de aprendizaje cumpliran tres requisitos:

a) Desarrollo en un tiempo limite de 20 minutos o en varias
fracciones de tiempo similares (para su Optima aplicacion en una
sesion de 45 minutos en el aula, teniendo en cuenta el tiempo de
preparacion del recurso y que algunos usuarios pueden emplear mas
tiempo del estimado).

b) Una guia o mapa con las interacciones de las que consta el Objeto
de Aprendizaje (para que, en el caso de que no se complete el
recorrido, sea posible retomarlo en un punto determinado, sin
perjuicio de los objetivos didacticos del Objeto de Aprendizaje).

¢) Un informe final sobre el recorrido del usuario por el Objeto de
Aprendizaje (para su evaluacion por el profesor o por el propio
usuario, si procede). El acceso a este informe debe ser opcional; su
presentacion debe ser posterior a la finalizacion del Objeto de
Aprendizaje y respetar el caracter ludico del Objeto de Aprendizaje
(porque el usuario puede verlo); no se guarda el informe en ninguna
base de datos, sino que se proporciona la informaciéon en pantalla y
se facilita su impresion en papel o su almacenamiento en disco.

Seria interesante integrar en la arquitectura del recurso elementos y
caracteristicas de los juegos Arcade, pero principalmente sera una aventura
grafica por tres motivos:

a. Laaventura es un elemento motivador

b. Impide el uso del modelo ensayo-error de forma continua

c. Permite guardar la partida de modo que el juego se
retroalimenta continuamente, puesto que a pesar de no estar
en uso obliga al usuario a reflexionar sobre su posterior camino
o decision, en definitiva, invita a generar un plan previo.

En el nivel de maximo de concrecion se ofreceran las INTERACCIONES o
cada una de las unidades de contenido que componen un Objeto de
Aprendizaje. Se presentaran dos tipos de interaccion:

a) De presentaciéon de contenidos.

b) Actividades evaluables.
Todos los tipos de interaccidon deben cumplir los siguientes requisitos:
a) Orden en el Objeto de Aprendizaje: lineal no ramificado.

b) Caracter aleatorio de cada interaccién: para una misma interaccion, con
una misma estructura interna y formal, se procurarad que en cada acceso la
informacion, los ejercicios, los contenidos... aparezcan en distinto orden.
Con ello, se evita que el recurso se agote; se puede redirigir al usuario que
concluya su recorrido en un tiempo inferior al estimado, a interacciones
anteriores, sin el riesgo de que le resulte repetitivo, con lo que se atiende,
ademas, a la diversidad.
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¢) Interactividad. Debe procurarse siempre que la interaccibn —ya sea
presentacion de contenidos o actividad evaluable- haga participar al usuario
en el proceso, de modo que el conocimiento se adquiera a partir de la
experimentacion, por el método del ensayo-error, evitando en la medida de
lo posible la presentacion de la informacién como en un libro de texto.

p.ej., se ofrece la entrada a su habitacion personal, en ella se encuentran
objetos sensibles que ofrecen diferentes interacciones: Cuentacuentos,
Escribe tu cuento, Cofre de las palabras, trabalenguas, canciones, juegos,
poesias, chistes, cuentos, etc. Ofrecerd ademas la audicion de una historia,
coloreado, rompecabezas o creacion de tarjetas.

Todas las interacciones evaluables mostraran un contador de fallos y
aciertos para que el alumno y la alumna puedan conocer la situacion de su
aprendizaje. Algunas actividades seran interacciones ineludibles e
insoslayables, que permitiran al usuario coger un objeto que significara una
suma de fuerza adicional a su contador: una llave, una lampara maravillosa,
0 un objeto de esas caracteristicas.

Las interacciones se elaboraran teniendo en cuenta los siguientes criterios:
a. Que contengan ejercicios sencillos de motivacion que procederan de
otros ciclos previos para que el recurso sea progresivo.
b. Que las interacciones se acompafaran de un numero de 0 a 5 que
indiquen, al desarrollador técnico, el grado de dificultad para la
posterior implementacion en la pagina

Es una necesidad que se incluya material visual y sonoro a causa de la
presencia en el aula de alumnos y las alumnas con necesidades educativas
especiales. Es voluntad de este recurso que llegue al todo el alumnado por
lo que los elementos que lo compongan irdn acompafados siempre de
apoyo visual (textos alternativos) y sonoros (sonidos, ruidos, avisos
acusticos, pequefias locuciones, etc.).” Mas adelante desarrollaremos
algunos principios de necesario cumplimiento para el acceso de
discapacitados al recurso.

Reiteramos esta idea: el principio maximo de todas las unidades sera partir
de la realidad mas cercana al alumno y la alumna, para, desde ahi,
construir nuevos conocimientos y nuevos significados. El conocimiento que
los alumnos y las alumnas tienen de la realidad, no es el mismo que el de
los adultos, por lo que siempre ha de ser mas cercano a aquel.

o En el 1° ciclo:

El recurso sera eminentemente visual. Hace afios que estamos inmersos en
un profundo cambio: el de la cultura audiovisual. Los profesores de lengua
nos dedicamos a aclarar el significado de términos, de frases o de
conceptos, pero no se dedica tiempo a jugar con imagenes, a interpretarlas,

5 Se cumplira en este sentido con la normalizacion de AENOR.
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a apreciar su polisemia. No proponemos ensefiar al alumno y la alumna a
dibujar, sino a trabajar con tablas, diagramas, graficos, coordenadas de
tiempo, mapas, bosquejos de ideas, colores, el video o el ordenador
multimedia.® Esta debiera ser la aspiracion méaxima de este recurso y... su
riesgo.

Se estudiara mediante el recurso aspectos relacionados con signos icénicos
habituales en la vida diaria de alumnos y las alumnas.

A la entrada del alumno y la alumna, les estara esperando un personaje que
les hara un comentario acerca del tipo de actividades que van a afrontar,
asi como, eventualmente, algun tipo de informacibn necesaria para la
realizacion de las actividades (presencia de un diccionario, lugares de
consulta, etc.). Todo el material se acompafiard de estimulos graficos o
auditivos, repetibles cuantas veces lo solicite el alumno y la alumna.

Los objetos de aprendizaje y las interacciones se mostraran en pantalla
acompafnados de flechas de avance y retroceso para permitir al alumno y la
alumna avanzar y retroceder ante un obstaculo o el aburrimiento. Cada
pantalla es una nueva fase del juego. En este sentido no serd posible
acceder a otra fase o unidad si no se ha superado la previa, aunque hay que
considerar que pueden producirse algunas excepciones a esta regla.

El tiempo maximo de cada bateria de ejercicios no deben exceder los veinte
minutos o en varias fracciones de tiempo similares, por si resultase
necesaria algun tipo de explicacion por parte del profesor y la profesora, o
para que se pongan en comun los resultados obtenidos, las dudas al final de
la sesiébn en asamblea. Por otro lado, el establecimiento de este tiempo
minimo permite que el recurso se adapte a todos los ritmos de aprendizaje.

El desarrollo de la actividad ofrecera al alumno y la alumna la posibilidad de
corregir las repuestas erréneas. Estos errores se manifestaran mediante un
texto alternativo y un sonido desagradable que invite al alumno y la alumna
a repetir la respuesta. Las respuestas acertadas recibiran un sonido
estimulante. Los textos alternativos manifestaran una actitud positiva dando
animos al alumno y la alumna, del tipo: INTENTEMOSLO DE NUEVO,
PRUEBA OTRA VEZ, TU PUEDES HACERLO MEJOR, u otras similares. Se
ajustaran a la medida del logro del usuario (hay que evitar refuerzos
positivos exagerados, porque recargan el recurso y cansan al alumno); se
reforzard positivamente al usuario tras un fallo; se propone la utilizacion de
un personaje con un repertorio de expresiones diversas para los refuerzos
tras los fallos y aciertos. Las actividades se sucederan de forma automatica,
una vez acabada una, se genera la siguiente.

En la parte inferior de la ventana, se insertara, como deciamos, un
indicador o contador del poder acumulado por las respuestas. El indicador
serdA una banda de menor a mayor que ira cambiando de color y

® BARTOLOME, Antonio R.: op. cit. pag. 23.
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aumentando de tamarfio a medida que se acerca al final. La acumulacién de
“poder” en las sucesivas actividades tendra como finalidad el acceso a un
microjuego de conclusion. Se trata de premiar el esfuerzo de modo
inmediato, buscar un fin proximo a la actividad.

El profesor y la profesora tendran acceso al desarrollo de las actividades
mediante un informe imprimible de cada alumno y alumna. Este informe
final ofrecera informacion sobre el recorrido del usuario por el Objeto de
Aprendizaje (para su evaluacion por el profesor o por el propio usuario, si
procede). El acceso a este informe debe ser opcional; su presentacion debe
ser posterior a la finalizacion del Objeto de Aprendizaje y respetar el
caracter ludico del Objeto de Aprendizaje (porque el usuario puede verlo);
no se guarda el informe en ninguna base de datos, sino que se proporciona
la informaciébn en pantalla y se facilita su impresion en papel o su
almacenamiento en disco.

o En el segundo ciclo:

El recurso ofrecera frecuentemente textos breves y elementos audiovisuales
(escenarios donde colocar palabras, ficheros de audio para la descripcion de
fonemas, etc.). Los textos apareceran completos en la pantalla, lo que
desecha el uso de scroll.

Las actividades seran ludicas y ofreceran a las equivocaciones del alumno y
la alumna un sonido agradable o desagradable en caso de acierto o error u
otras alternativas como imagenes asociadas a fallos y aciertos. El paso de
pantalla serd automatico al concluir la actividad, aunque siempre sera
posible volver hacia atrds o avanzar mediante un boton colocado a
propdsito. Debe ofrecer botones con indicaciones acusticas para orientar a
los alumnos y las alumnas con necesidades educativas especiales.

Las actividades no excederan los veinte minutos en una o varias fracciones
de tiempo similares, con el fin de facilitar al profesor y la profesora y a los
alumnos y las alumnas las explicaciones que el profesor y la profesora
considere oportunas, o bien para dedicar un tiempo para la puesta en
comun de lo aprendido y para la coevaluacion. Por otro lado, este sistema
permite adaptarse a todos los ritmos de aprendizaje.

Las actividades permitirdn volver de forma transversal a unidades del
primer ciclo opacas para el usuario —no es necesario que el alumno y la
alumna conozca que se ha vuelto al primer ciclo— y que sean basicas para
la realizacién de las actividades de segundo ciclo: por ejemplo la morfologia
del nombre u otros para la construccion de nombre derivados u otros. El
enlace se realizara cuando el numero de errores sea lo suficientemente alto
como para necesitar recuperar un ejercicio anterior, ofreciéndoles al alumno
y la alumna la posibilidad de hacerlo.

o En el tercer ciclo:
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El recurso sera mas complejo y reunira en la pantalla méas posibilidades de
informacién: un diccionario, un editor imprimible, y todas las herramientas
gue se consideren necesarias como imagenes, ficheros de audio y video,
enlaces, etc. Reiteramos la idea de que la imagen es el medio natural en el
que los alumnos y las alumnas se mueven por lo que las actividades iran a
la representacién, analisis o construccién de mensajes de este tipo.

Las interacciones iran en ese sentido, la interpretacion de imagenes de las
que aceptara soélo repuestas acertadas, en el caso de producirse un error
solicitard al alumno o a la alumna una nueva respuesta que una vez se
produce en dos o tres intentos, remite a la realizacion de un ejercicio
anterior, tanto de un ciclo anterior como de un modulo anterior. Este
“retroceso” sera opaco para el alumno y la alumna y sélo se ofrecera como
propuesta para la superacion del objetivo. Realizada esa actividad devolvera
a la que le fue origen. Cada actividad ird precedida de un microjuego (tiro al
blanco, marcianitos, TETRIS) en version abreviada que dara inicio a la
actividad y que abrird al final de las actividades la posibilidad de jugar una
partida mas.

El paso de pantalla serd automaético al final de la unidad, aunque permitira
el avance voluntario mediante boton acustico si el nifio asi lo considera. Las
actividades no excederan los veinte minutos en una o varias fracciones de
tiempo similares para permitir la coevaluacion de los resultados, asi como la
asamblea sobre lo aprendido y las dificultades (para realizar refuerzo,
contrastar resultados, etc.). Por otro lado, permite adaptarse a todos los
ritmos de aprendizaje.

2.2 Seleccion de objetivos en relacion con las TIC que marca la
L.O.C.E.

En todos los niveles: iniciarse en la utilizacion y el aprendizaje de las
tecnologias de la informacion y de las comunicaciones.

2.3 Criterios

Para la seleccion del curriculo creemos que el propio R.D. 830/2003 que
desarrolla la L.O.C.E. nos ofrece los criterios aplicables.

En primer lugar, criterio prioritario es acercar a la escuela los avances
cientificos y tecnolégicos como respuesta a los desafios del presente.

En segundo lugar, de los contenidos del area de lengua se tendran
presentes: la compresion lectora, pues se utiliza en todas las areas y en
todos los cursos.

En tercer lugar, sefiala la interdisciplinariedad como elemento basico y que
debe ser aplicada de forma progresiva a lo largo de todos los ciclos. En este
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sentido debemos decir que es voluntad nuestra trabajar con vocabulario
activo procedente de todas las areas, y no seleccionado de forma aleatoria.’

Por otro lado, el recurso cubrira todos los contenidos pero prioritariamente
aquellos que por su importancia o su imposibilidad manifiesta de ser
tratados en el aula —por ser mas factible ser realizados mediante técnicas
multimedia—, puedan ser apoyados por el recurso.

En definitiva, el recurso serad abierto, modular, multimedia e interactivo.
Abierto porque admitira la modificacion de los contenidos por parte del
profesor y la profesora —recordamos que esta opcidon solo sera posible en el
caso de que se ofrezca en formato CD-Rom o download—. Modular para
permitir la intercambiabilidad de las actividades en funcién de los cambios
tecnolégicos o cientificos que pudieran producirse. Multimedia por reunir
sonido, imagen, video, texto en relacion de complementariedad. Interactivo
por permitir al alumno y la alumna a establecer una relacién bidireccional y
volitiva.

2.4 Objetivos
2.4.1 Objetivos de etapa.

Son muchos los objetivos que dispone el Real Decreto 830/2003 de los
que extraemos aquellos que consideramos afectan directamente a nuestra
area:

a) Conocer los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas y respetar el pluralismo de una sociedad
democratica.

b) Desarrollar una actitud responsable y de respeto por los demas, que
favorezca un clima propicio para la libertad personal, el aprendizaje y
la convivencia.

c) Desarrollar habitos de esfuerzo y responsabilidad en el estudio, y
actitudes de curiosidad e interés por el aprendizaje, con las que
descubrir la satisfaccion de la tarea bien hecha.

d) Desarrollar la iniciativa individual y el habito del trabajo en equipo.

e) Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y en su caso,
también la lengua cooficial de la comunidad auténoma, en sus
manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir habitos de lectura.

i) Desarrollar el espiritu emprendedor, fomentando actitudes de
confianza en uno mismo, sentido critico, creatividad e iniciativa
personal.

7 Para la seleccion de vocabulario pudiera emplearse: MESANZA LOPEZ, Jesis: Vocabulario basico
ortografico, Madrid, Escuela Espafiola, 1990. A pesar de los afios transcurridos desde su publicacion,
permanece vigente su orientacion: trabajar con un vocabulario béasico linglistico. El presupuesto basico
para el trabajo con el vocabulario en este proyecto seria trabajar con palabras pertenecientes a las diversas
areas de estudio del alumno y la alumnay que aparezcan en los libros de texto para ese curso o ciclo, y
gue casual mente se encuentra recogido en publicaciones como la que indicamos.
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j) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje de las tecnologias de la
informacién y de las comunicaciones.

De los que se encuentra en el R.D., el recurso se sustanciara en dos
por ser mas grande su nivel de concrecion:

Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y en su
caso, también la lengua cooficial de la comunidad auténoma,
en sus manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir
habitos de lectura.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje de las
tecnologias de la informacién y de las comunicaciones.

2.4.2.0bjetivos de area.

Insistimos en que en el articulo 4.2 del Real Decreto 830/2003 se sefiala
que:

“la comprension lectora y la capacidad de expresarse correctamente seran
desarrolladas en todas las areas.”

De lo que interpretamos que es este objetivo al que debemos ofrecer
especial atencion.

Por otro lado, para el area de lengua el mismo decreto establece que seran
de especial atencion:

“quien habla bien tendrd, con seguridad, mayores oportunidades de éxito
en el mundo. Quien posee un vocabulario rico, matizado, que vocaliza
correctamente y que es capaz de emplear la entonacién adecuada en
funcion de las situaciones de habla concretas; quien escribe de forma
ordenada, con correccidon ortografica y con pulcritud, proyectarad siempre
una imagen positiva de si mismo ante los demas”

“es importante desde el punto de vista didactico, hacer que el alumno [y la
alumna] reproduzca por escrito algun cuento o historia que el profesor [y la
profesora] haya narrado previamente. Los dictados son un medio excelente
para que el alumno [y la alumna] adecue los sonidos, las silabas y las
palabras a la escritura. Respecto a la lectura, es fundamental que los
alumnos [y las alumnas] de este nivel aprendan a relacionar los distintos
tipos de pausas con las inflexiones tonales correspondientes.”

“El diccionario debe ser en la Educacion Primaria una herramienta
imprescindible.

En relacién con la gramatica, sera la morfologia el elemento fundamental
del aprendizaje en este nivel, ya que no es aconsejable en la Educaciéon
Primaria la reflexién sintactica, salvo la referencia a nociones basicas como
las de oracion, sujeto y predicado y la concordancia correspondiente™

®R.D. 830/2003 de 27 de junio, pp. 25456.

’R.D. 830/2003 de 27 de junio, pp. 25457.
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Recurso educativo elaborado a través de los Convenios

Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
MIMISTERIZ | - z
DE EDUCACION las comunidades autéonomas
RS IEELS Documento Estratégico del Proyecto.

Area de Lengua castellana de Primaria.

Todo ello para la Educacion Primaria, se formula en los siguientes objetivos
de éarea:

1. Participar en situaciones de comunicacién, adoptando las reglas

bésicas de la comunicacion oral

Expresarse oralmente con correccion y coherencia en diferentes

situaciones comunicativas.

Comprender mensajes orales y analizarlos.

Ampliar el vocabulario utilizando el diccionario como recurso basico.

Comprender y construir mensajes verbales y no verbales.

Conocer la diversidad linguistica